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КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКИЙ

ПЛАН

на ______ семестр 2016/2017 учебного года

	Составлен на основании программы
	Игровые технологии

	в соответствии с Госстандартом и региональными особенностями

	(указать, кем утверждена, дата утверждения)

	Дисциплина
	Игровые технологии

	Курс и группы
	II ОКДД

	Преподаватель
	Бабинцева Наталия Викторовна

	Формы учебного процесса
	Всего по дисциплине


	III семестр

Выполнено до начала текущего семестра


	IV семестр

Намечено на текущий семестр


	Остается на последующий семестр
	Дробление в группах

	Аудиторные занятия
	46
	24
	22
	
	

	Индивидуальные занятия
	10
	3
	7
	
	

	Практические работы
	16
	6
	10
	
	

	Курсовые проекты
	
	
	
	
	


	N п/п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	Календарные сроки изучения тем
	Вид занятий
	Наглядные пособия
	Задания для учащихся
	Примечание

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. 
	Понятийный аппарат дисциплины игровые технологии.
	2
	1 неделя
	Лекция 
	Схемы, таблицы, графики
	Учить по тетради
	1. Ермолаева М.Г. Игра в образовательном процессе: Методическое пособие/ М.Г. Ермолаева. – 2-е изд., доп. – СПб.: СПб АППО, 2005. – 112 с. 

2. Зайцев В.Н. Практическая дидактика. Москва, 2000 год 

3. Игра как в высшей степени достойное занятие. Новинки российских игр /Под ред. В.В. Берандта. – М., 2004.



	2. 
	Деловая игра «Термины».
	2
	2 неделя
	Деловая игра 
	Кроссворды 
	Составить 

кроссворд
	

	3. 
	Функции игры.
	2
	3 неделя
	Лекция 
	
	Учить по тетради
	

	4. 
	Игровая деятельность в различных формах досуга.
	2
	4 неделя
	Лекция 
	Схемы, таблицы, графики, видеозаписи
	Подготовка 

к семинару
	

	5. 
	Семинар по теме игровая деятельность в различных формах досуга.
	2
	5 неделя
	Семинар 
	
	
	

	6. 
	Классификация игр: место и время проведения.
	2
	6 неделя
	Лекция 
	Схемы, таблицы, графики, видеозаписи
	Учить по тетради
	

	7. 
	Классификация игр: возрастной критерий.
	2
	7 неделя
	Лекция 
	
	Учить по тетради
	

	8. 
	Физические игры.
	2
	8 неделя
	Лекция 
	Сценарии игр, схемы, таблицы, графики, видеозаписи
	Повторение 

материала
	

	9. 
	Психологические игры.
	2
	9 неделя
	Лекция 
	
	Повторение 

материала
	

	10. 
	Лечебные игры.
	2
	10 неделя
	Лекция 
	
	Повторение 

материала
	

	11. 
	Разработка физических и психологических игр и тренингов.
	2
	11 неделя
	Практическое 

занятие
	
	
	

	12. 
	Интеллектуальные игры.
	2
	12 неделя
	Лекция 
	
	Повторение 

материала
	

	13. 
	Творческие игры.
	2
	13 неделя
	Лекция 
	
	Повторение 

материала
	

	14. 
	Игровые методы обучения.
	2
	14 неделя
	Лекция 
	
	Учить по тетради
	


«28» августа 2012г.

Составил преподаватель ________________________

	N п/п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	Календарные сроки изучения тем
	Вид занятий
	Наглядные пособия
	Задания для 
учащихся
	Примечание

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	15. 
	Разработка интеллектуально-творческих игр.
	2
	1 неделя
	Практическое 

занятие
	Сценарии игр и игровых программ, схемы, таблицы, графики, видеозаписи
	
	4. Козловская Л.И. Досуговые программы в социокультурной деятельности //Социально-педагогическая работа. – 2002. - №3.

5. Пидкасистый П.И., Хайдаров Ж.С. Технология игры в обучении и развитии: учебное пособие. – М.6 МПУ, Рос. пед. агентство. 1996. – 269 с.

6. Сустаев В.Я. Игра как социокультурный феномен: учебное пособие. – СПб., 2000.

	16. 
	Творческие сюжетно-ролевые игры.
	2
	2 неделя
	Лекция
	
	Повторение 

материала
	

	17. 
	Деловые игры.
	2
	3 неделя
	Лекция
	
	Повторение 

материала
	

	18. 
	Этапы разработки деловых игр.
	2
	4 неделя
	Лекция
	
	Учить по тетради
	

	19. 
	Разработка социальных игр.
	2
	5 неделя
	Практическое 

занятие
	
	
	

	20. 
	Коллективно-творческая деятельность.
	2
	6 неделя
	Лекция
	
	Повторение 

материала
	

	21. 
	Досуговая деятельность.
	2
	7 неделя
	Лекция
	
	Повторение 

материала
	

	22. 
	Фольклорная деятельность.
	2
	8 неделя
	Лекция
	
	Повторение 

материала
	

	23. 
	Разработка комплексных игр.
	2
	9 неделя
	Практическое 

занятие
	
	
	

	24. 
	Игровые программы: идейно-тематическая основа.
	2
	10 неделя
	Лекция
	
	Учить по тетради
	

	25. 
	Игровые программы: методика разработки.
	2
	11 неделя
	Лекция
	
	Учить по тетради
	

	26. 
	Разработка игровой программы.
	2
	12 неделя
	Практическое 

занятие
	
	
	

	27. 
	Особенности игровых технологий.
	2
	13 неделя
	Лекция
	
	Учить по тетради
	

	28. 
	Игровые технологии в дошкольном периоде.
	2
	14 неделя
	Лекция
	Схемы, таблицы, графики
	Повторение 

материала
	

	29. 
	Игровые технологии в младшем школьном возрасте.
	2
	15 неделя
	Лекция
	
	Повторение 

материала
	

	30. 
	Игровые технологии в среднем и старшем школьном возрасте.
	2
	16 неделя
	Лекция
	
	Повторение 

материала
	

	31. 
	Разработка игровой программы.
	2
	17 неделя
	Практическое 

занятие
	
	
	

	
	Итого:
	 62
	
	
	
	
	


«28» августа 2012г.

Составил преподаватель ________________________































